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                  ESCUELA ARGENTINA DE ÁRBITROS DE BÁSQUETBOL

                 CONFEDERACIÓN ARGENTINA DE BÁSQUETBOL

Especificaciones técnicas para Reloj de lanzamiento

El dispositivo deberá tener una unidad de control (Consola) separada para operarlo y dos unidades visores (Paneles Indicadores) con las siguientes especificaciones:

1. Cuenta regresiva digital, indicando el tiempo en segundos.

2. La posibilidad de comenzar en 24 segundos.

3. La posibilidad de comenzar en 14 segundos.

4. La posibilidad de detenerse con el visor indicando los segundos que restan.

5. La posibilidad de ser recomenzado desde el tiempo en que se detuvo.

6. Estar claramente visible para todos los involucrados en el juego, incluyendo los espectadores.

7. La compatibilidad electromagnética del dispositivo de los 24/14 segundos deberá estar de acuerdo con los requisitos reglamentarios nacionales.

8. El dispositivo de 24 segundos deberá estar sincronizado  al cronómetro principal del juego para que:

· Cuando el reloj principal se detenga, el dispositivo también pare.

· Cuando el reloj principal comience, sea posible comenzar el dispositivo manualmente.

9. Deberá contar con una señal sonora, la cual deberá sonar automáticamente cuando un período de 24/14 segundos finalice.

10. La señal deberá ser lo suficientemente poderosa para poder ser escuchada claramente en las condiciones ruidosas mas adversas. El volumen del sonido deberá ajustarse a un nivel de presión de sonido máximo de 120 decibeles, medido desde una distancia de 1 m del punto donde se origina el sonido. Una conexión al sistema de audio del estadio se recomienda fuertemente.

Consola

1. Deberá contar con un display repetidor.

2. Deberá contar con una tecla dedicada para iniciar el conteo en 24".

3. Deberá contar con una tecla dedicada para iniciar el conteo en 14".

4. Deberá contar con una tecla dedicada para activar la bocina.

5. Deberá contar con una tecla dedicada para iniciar el tiempo de lanzamiento.

6. Deberá contar con una tecla dedicada para detener el tiempo de lanzamiento.

7. Deberá contar con un comando para el inicio del Tiempo Muerto (60)

8. Deberá contar con un comando para indicar la invalidez del conteo, mostrando dos barras horizontales en el panel indicador.

9. Deberá contar con la posibilidad de sincronizarse con el reloj principal de juego.

10. En la modalidad sincronizada deberá detenerse cuando se detenga el tiempo de juego, deberá iniciarse cuando se inicie el tiempo de juego, y deberá contar con la posibilidad de demorar el inicio del conteo, cuando una vez iniciado el tiempo de juego no hubiere posesión de pelota por ninguno de los equipos.

11. Deberá poder conectarse con dispositivos de detención del tiempo de juego en modo inalámbrico accionados por los árbitros (Tiempo Justo, Silbato inalámbrico, etc.).

12. Deberá contar con una conexión auxiliar que permita el manejo del tiempo por medio de un 3° operador de mesa.

13. Deberá contar con una memoria para registrar los tiempo en caso de corte del suministro de la energía eléctrica.

Panel Indicador

1. El digito estará formado por dos o mas hileras de LEDS.

2. Los números de los visores deberán tener una altura mínima de 200 Mm. y un ancho mínimo de 100 Mm.

3. El dispositivo deberá tener una señal sonora automática muy alta para indicar cuando termina un periodo de 24/14 segundos. La señal deberá sonar tan pronto como el visor muestre cero (0).

4. Los colores de los números del visor de los 24/14 segundos y los del reloj del juego, deberán ser diferentes.

5. Deberá contar con una luz eléctrica y deberá:

· Ser de color rojo brillante.

· Estar sincronizada con el reloj del partido para que se encienda cuando la señal suene al final del tiempo de juego de cada período o período suplementario.

· Estar sincronizada con el dispositivo del Reloj de Lanzamiento para encender cuando la señal de 24/14 segundos suene.

6. Deberá admitir la conexión de una luz Roja perimetral ubicada en el perímetro del tablero de juego.

                                                                    Lic. Alejandro Marcelo Amiconi

                                                             Director Escuela Argentina de Árbitros
